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« Before the war » est un jeu divertissant, intergénérationnel, didactique, et au design immersif qui
permet d'aborder I'histoire de fagon originale.

Chaque joueur est a la téte d’un pays européen et a pour mission d’éviter la guerre. Le message
prone les valeurs de paix et de coopération européenne.

La mécanique du jeu repose sur la capacité a négocier, créer des partenariats pour trouver |'équilibre
entre les intéréts du pays dirigé par chaque joueur, l'influence qu'il doit gagner, tout en évitant les
tensions qui ameéneraient au conflit.

C'est la société N-zone qui I'a créé, sous la commande des partenaires de « Land of Memory ».
Ludique et instructif, ce jeu donne aussi envie de se rendre sur les lieux des faits. En effet, le projet a

pour objectif de développer une destination touristique en Grande Région, sur la mémoire des
conflits du 20e siecle et de la construction européenne.

Les boites de « Before the war » sont sorties des presses a point pour cl6turer brillamment le projet
transfrontalier, en décembre dernier.

Elles sont disponibles en 3 versions : frangais, allemand et anglais.

En premier lieu présenté aux enseignants, pédagogues, animateurs et éducateurs, le jeu de société
est également accessible au grand public via les ludotheéques, structures culturelles, associations et
clubs de jeu qui peuvent I'obtenir gracieusement des a présent.



https://www.landofmemory.eu/beforethewar/

BEFORE THE WAR
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Avec Before the War, vous avez
I'opportunité de réécrire I'histoire.
Dans ce jeu de stratégie et de gestion
historique, vous devrez faire des
choix. Jouez en partie libre dans un

Before the War permet une

meilleure compréhension des enjeux

et mécanismes liés aux guerres et
me approche originale des concepts
- | 'seciétaux quiy sont en jeu.

cadre totalement uchronique ou
explorez des scénarios inspirés de
situations historiques réelles.

- Toutes les références historiques et
f,le matériel du jeu ont été alimentés

et validés par le Centre d'Etude
- Guerre et Société.
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De vos décisions dépendra / _
I'équilibre du monde, et de votre & i
habileté le maintien de la paix ‘ [f
dans votre pays !

Pour plus d’informations sur le jeu et
son utilisation dans un cadre scolaire
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